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A. Ƹ𝑟 = 𝑡 ො𝑥 +
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Ƹ𝑧; ො𝑣 = 1ො𝑥 +
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B. Ƹ𝑟 = 𝑡 ො𝑥 +
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C. Ƹ𝑟 = 𝑡 ො𝑥 +
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2
𝑡 Ƹ𝑧; ො𝑣 = 1ො𝑥 +
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D. Ƹ𝑟 = 𝑡 ො𝑥 +
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2
𝑡 Ƹ𝑧; ො𝑣 = 1ො𝑥 +
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2
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2
Ƹ𝑧

A l’instant t = 0, un point matériel part depuis l’origine du repère 𝑂ො𝑥 ො𝑦 Ƹ𝑧 avec 

une vitesse ො𝑣0 = 1ො𝑥 +
1

2
ො𝑦 +

3

2
Ƹ𝑧. On veut décrire le mouvement du point 

matériel à l’instant t. La quelle des situations suivantes est correcte si le point 
se déplace avec un mouvement rectiligne uniforme? 𝑀
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z
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A: coordonnée Ƹ𝑧 du vecteur position ne dépend pas de t et vecteur vitesse a changée

B: coordonnée Ƹ𝑧 du vecteur position ne dépend pas de t

D: vecteur vitesse a changé
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A l’instant t = 0, un point matériel initialement à l’arrêt, part depuis l’origine 

du repère 𝑂ො𝑥 ො𝑦 Ƹ𝑧 avec une accélération ො𝑎0 = 1ො𝑥 +
1

2
ො𝑦 +

3

2
Ƹ𝑧. On veut décrire le 

mouvement du point matériel à l’instant t. La quelle des situations suivantes 
est correcte si l’accélération est constante pendant le mouvement? 𝑀
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A: coordonnée ො𝑦 du vecteur position est fausse d’un facteur ½ et la coordonnée Ƹ𝑧 ne dépend pas de t

B: coordonnée ො𝑦 du vecteur position est fausse d’un facteur ½t et la coordonée Ƹ𝑧 est fausse d’un facteur ½

C: le vecteur position est faux d’un facteur 1/2



Type equation here.

Un point matériel tourne à vitesse constante sur un rail horizontal: quelle situation 

est correcte si 𝜔 =
1

2
𝑅[s-1] et R = 1 [m]?

A. 1)

B. 2)

C. Aucune

Ԧ𝑣

Ԧ𝑎

R

1) 2)

Ԧ𝑣

Ԧ𝑎

R
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est correcte si 𝜔 =
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1) 2)

Ԧ𝑣
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R

 Ԧ𝑣 = 𝜔𝑅 =
𝑅

2

 Ԧ𝑎 = 𝜔2𝑅 =
𝑅

4



A. 1)

B. 2)

C. 3)

D. Aucune

Un point matériel de masse m tourne à vitesse constante sur un rail vertical: quelle 
situation est correcte?
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𝑚 Ԧ𝑔
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𝑚 Ԧ𝑔
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Ԧ𝑎

R

𝑚 Ԧ𝑔



Un point matériel de masse m tourne à vitesse constante sur un rail vertical: 
quelle situation est correcte?

A. 1)

B. 2)

C. 3)

D. Aucune

2)1)
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R
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Il s’agit d’un mouvement circulaire uniforme, donc le vecteur accélération doit toujours pointer vers le 
centre de rotation et sa norme doit être constante



A. 𝑅 =
𝑚𝑣

𝐵

B. 𝑅 =
𝑚𝑣2

𝑞𝐵

C. 𝑅 =
𝑚𝑣

𝑞𝐵

D. 𝐴𝑢𝑐𝑢𝑛𝑒

Un particule de masse m, charge q et vitesse Ԧ𝑣, sous l’effet de la force de Lorentz Ԧ𝐹 = 𝑞 Ԧ𝑣𝐵 générée par un champ 

magnétique uniforme 𝐵 ⏊ Ԧ𝑣, se déplace le long d’une circonférence avec vitesse angulaire constante.
Quel est le rayon R de cette circonférence?
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Une particule de masse m, charge q et vitesse Ԧ𝑣, sous l’effet de la force de Lorentz Ԧ𝐹 = 𝑞 Ԧ𝑣𝐵 générée par un champ 

magnétique uniforme 𝐵 ⏊ Ԧ𝑣, se déplace le long d’une circonférence avec vitesse angulaire constante.
Quel est le rayon de cette circonférence?

La force centripète est donnée par la force de Lorentz, donc on a que:

𝑚𝜔2𝑅 = 𝑚
𝑣2

𝑅
= 𝑞𝑣𝐵  𝑅 =

𝑚𝑣

𝑞𝐵



A. 𝜔 = 𝑣0/R (cos𝜔𝑡 ො𝑥 + sin𝜔𝑡 ො𝑦)

B. 𝜔 =
𝑣0

R
Ƹ𝑧

C. 𝜔 = −
𝑣0

R
Ƹ𝑧

D. 𝐴𝑢𝑐𝑢𝑛𝑒

Une particule de masse m, charge q et vitesse Ԧ𝑣 = 𝑣0(cos𝜔𝑡 ො𝑥 + sin𝜔𝑡 ො𝑦), sous l’effet de la force de Lorentz 

Ԧ𝐹 = 𝑞 Ԧ𝑣𝐵 générée par un champ magnétique uniforme 𝐵 ⏊ Ԧ𝑣, se déplace avec vitesse angulaire 𝜔 constante le 

long d’une circonférence de rayon R . Combien vaut 𝜔?
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Une particule de masse m, charge q et vitesse Ԧ𝑣 = 𝑣0(cos𝜔𝑡 ො𝑥 + sin𝜔𝑡 ො𝑦), sous l’effet de la force de Lorentz 

Ԧ𝐹 = 𝑞 Ԧ𝑣𝐵 générée par un champ magnétique uniforme 𝐵 ⏊ Ԧ𝑣, se déplace avec vitesse angulaire 𝜔 constante le 

long d’une circonférence de rayon R . Combien vaut 𝜔?

La particule se déplace sur le plan ො𝑥 ො𝑦 dans le sens inverse des aiguilles d'une montre, donc 𝜔 pointe dans la 

direction Ƹ𝑧. 

La norme de la vitesse angulaire est donnée par 𝜔 =
𝑣

𝑅
=

𝑣0

𝑅



A. Ԧ𝑎 =
𝑣𝑜
2

R
(−sin𝜔𝑡 ො𝑥 + cos𝜔𝑡 ො𝑦)
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Ԧ𝐹 = 𝑞 Ԧ𝑣𝐵 générée par un champ magnétique uniforme 𝐵 ⏊ Ԧ𝑣, se déplace avec vitesse angulaire 𝜔 constante le 

long d’une circonférence de rayon R . Combien vaut l’ accélération centripète Ԧ𝑎?
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L’ accélération est donnée par: Ԧ𝑎 =
𝑑𝑣

𝑑𝑡
= 𝑣0𝜔 (−sin𝜔𝑡 ො𝑥 + cos𝜔𝑡 ො𝑦)

Avec 𝜔 =
𝑣

𝑅
=

𝑣0

𝑅


